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De nombreux logiciels éducatifs existent sur Internet.

Logiciels Educatifs en  libre essai (shareware) ou gra tuits (freeware)

Présentation de 3 logicielsPrésentation de 3 logiciels

L E C T R A L E C T R A 

K I T E C R I TK I T E C R I T
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Où télécharger ces logiciels ?

LECTRA, KITECRIT et 1000 MOTS 
sont téléchargeables sur les sites 

suivants



POUR  LECTRA

Allez sur le site :
http://www.lectramini.com/lectra.htm



POUR  KITECRIT
Allez sur le site : 

http://www.epi.asso.fr/logiciel/catal/8110.htm



POUR  1000 MOTS
Allez sur le site : 

http://perso.wanadoo.fr/jm.campaner/jmc_1000MOTS/index.htm



Télécharger sur votre PC, le fichier
correspondant à votre système 
(windows 3.x ou Windows 95/98/XP).

Cliquer sur le fichier pour l’installer.

PROCEDURE



D’autres logiciels éducatifs sont également
accessibles sur plusieurs sites dont :

www.cartables.net



1000 mots 
pour apprendre à lire

�Un « partagiciel »
utilisable avec des 
élèves en difficulté
d’apprentissage de la 
lecture.

→→�� J. M. CampanerJ. M. Campaner



les avantages 1

� se télécharge facilement ( sur   
cartables.net par exemple) et n’est pas  
trop lourd à installer (35Mo)

•• cocoûût de licence t de licence 
modique ( 26modique ( 26€€))

•• multi groupes, multi groupes, 
multi multi ééllèèvesves



les avantages 

� permet de travailler les liaisons graphies/phonies

� aide à la conceptualisation du mot , de la lettre, de la syllabe

� utilise l’attrait de l’outil informatique pour favoriser l’implication 
des élèves 

� développe le vocabulaire

� développe l’autonomie de l’élève 

� autorise l’erreur, ne « donne » pas la solution mais ne laisse 
pas en situation d’échec.



les avantages 2

� interface organisée par sons et par groupes 
de sons ( gr fr fl dr …)

•• permet permet 

dd’’individualiser individualiser 

les sons les sons àà

travailler en travailler en 

appui du travail appui du travail 

de remde reméédiationdiation



les avantages 3

� pour chaque mot, liaison  
photo / graphie / phonie 
permanente (il suffit de 
cliquer sur la photo pour 
entendre  le mot ou le son à
volonté)



les avantages  5

� 14 types d’exercices par son



les avantages 6

�pour chaque type d’exercice, une consigne 
orale et plusieurs niveaux de difficulté



les types d’exercices 1

�repérage reconnaissance du son dans des 
mots on peut on peut àà tout tout 

momentmoment
rrééentendre le son entendre le son 
àà reprepéérer et le rer et le 
mot proposmot proposéé
(toujours illustr(toujours illustréé))



les types d’exercices 2

� segmentation syllabique orale et 
localisation du son dans la syllabe

«« OOùù entendsentends--tutu
le son [t] ?le son [t] ? »»



les types d’exercices 3

�Retrouver le mot dans la liste ( à partir de 
l’image ou de la graphie du mot)



les types d’exercices 4

�memory , silhouette, mot caché



les types d’exercices 5

�nommer une image,  replacer chaque 
étiquette sous son image



les types d’exercices 6

� associer chaque mot avec son image



les types d’exercices 7

�supprimer la syllabe intruse



les types d’exercices 8

�reconstituer les mots à partir des syllabes 
mélangées



les types d’exercices 9

�composer un mot à partir des syllabes 
d’autres mots



les types d’exercices 10

�trouver la lettre intruse



les types d’exercices 11

�retrouver les lettres d’un mot



l’évaluation

�en fin de séance, un tableau par élève des 
réussites et des erreurs



l’évaluation

�… et sa version imprimable



… vers la classe

� possibilité de créer un imagier papier  à partir des photos  du 
logiciel

� possibilité d’installer le logiciel sur l’ordinateur de la classe et 
de le paramétrer avec la méthode de lecture utilisée



� diaporama réalisé par Patrick Castéra pour la mise en commun du groupe 
« analyse de pratiques et mutualisation des outils »

� journée du 11 avril 2006



Logiciel LECTRA

Editeur Michel Brun - 8, rue des amandiers - 68 180 Horbourg Wihr - France

L'objectif du logiciel est d'améliorer un certain 
nombre de capacités fondamentales de l'activité
de lecture et d’écriture.



Matériel : 

Un traitement de texte qui sauvegarde les textes saisis sous 

format TXT (ex. : Bloc-notes de Microsoft).

Shareware LECTRA à télécharger



closure, reconstitution, 
mots outils, 
mots éclairs,
phrase mélangée, 
incomplète, 
phrase sans espaces, 
lecture rapide, 
mots identiques, intrus, 
ordre alphabétique, 
mémory, quiz, 
texte mélangé, texte à corriger.

Lectra est un logiciel ouvert d'entraînement 
systématique à la lecture, qui propose un 
ensemble d'exercices variés :



L'enseignant peut rentrer ses textes ou ceux 
des élèves. 

Il est aussi possible de sélectionner des 
exercices ciblés 



Utilisations possibles :

Renforcement orthographique, syntaxique, 
morphologique, lexical.

Entraînement à la lecture rapide, à la lecture à
haute voix

Préparation à la présentation d’un texte devant la 
classe (transfert, estime de soi). 



Quelques copies d’écrans.....













FIN



Logiciel KIT-ECRIT :

� 270 mots



Matériel

• Deux types de livrets  (image + syntagmes nominaux, 
ordre alphabétique)

• Images-puzzles d’animaux + écriture capitale (infra).

Livret 1 Livret 2

UN ANE un âne 



• Reproduire correctement une suite de mots (minimum deux), en utilisant ou non les modèles; seul(e) ou 
non.

• Se familiariser avec le clavier de l’ordinateur (emplacement des lettres, touches Entrer, les flêches, 
Echappe)

• Se familiariser avec le sens de la lecture et de l’écriture.

• Organisation de l’espace de l’écran pour construire un tableau personnel (à partir d’une histoire ; par 
exemple, retrouver tous les animaux de l’album « La petite poule rousse »). Autoévaluation.

• Vérifier l’écriture d’un mot inconnu (correcteur orthographique après une recherche papier-crayon). 

• Aider à construire le concept de mot écrit (chaque mot doit être précédé d’un déterminant et d’un 
espace pour être validé). Observer les relations phonographiques dans les mots. Enrichir le lexique 
mental par l’écriture fréquente des mots.

Objectifs du jeu



Utilisation :

• (1) Taper les mots (traitement autocorrectif de l’écriture)

• (2) Valider  l’écrit avec <ENTRER>

• (3) Attendre l’apparition de l’image

• (4) Déplacer l’image à l’aide des flèches du clavier

• (5) Valider  l’image avec  <ENTRER>

• (6) Reprendre en 1



Réussite :

• l’image liée aux mots tapés apparaît; la placer 
sur le tableau.



Échec :

• les mots saisis s’effacent, il faut recommencer 
!



Variante 1 :

Grâce au système autocorrectif, taper les lettres au hasard et essayer de 
faire apparaître  des images à l’écran. Faire profiter les autres de ses 
découvertes. Écrire les nouveaux mots découverts sur affiche comme 
référence future.

Variante 2 :

Travail sur la syllabe écrite. Matériel : demi-images (puzzles) d’animaux à
assembler pour créer des êtres fantastiques à partir desquels il faut 
reconstituer mentalement les animaux de départ. Les écrire ensuite sur 
KitÉcrit



• Le premier temps consiste à repérer chaque syllabe CA / NARD et 
GRE / NOUILLE afin de procéder aux fusions syllabiques CA/NOUILLE 
et GRE/NARD.

C
A
N
O
U 
I 
L 
L
E 

G
R
E
N
A
R
D 

 

• Le deuxième temps demande d’écrire les animaux réels sur 
l’ordinateur (déterminant + nom) en les copiant à partir des étiquettes 
ainsi mélangées (UNE GRENOUILLE, UN CANARD).



A la fin de la séance, il est possible de copier l’écran dans un 
traitement de texte pour conserver le travail ou l’imprimer 

(touche <Impr écran> sauvegarde l’image en mémoire tampon ; 
<Ctrl V> la "colle" dans le traitement de texte)



André OUZOULIAS 2005 – RETZ


